= Origine : Russie

= Nombre : 50 Divisions de 1 m}lhon dum -

dont 32% encore cryogénisées

= Technologie : Industrio-nucléaire

u Systéme politique : Communisme militaire

= Mode de reproduction : Clonage communautaire

= Signes particuliers : Endoctrinement unificateur ~ Blindés lourds

et armes poly-nucléaires ~ Récemment décryogénisés
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Les deux bases, ['Usine et le Soviet Supréme, commen-

cent en position “grande” base. Au lieu de déplacer le Tank,

vous pouvez projeter une
Flamme (voir Projectiles,
ci-dessous).

B Lance-Roquettes (x1)
Au lieu de déplacer le
Lance-Roquettes, vous
pouvez projeter deux
roquettes, en utilisant la
roquette deux fois (voir Projectiles, ci-dessous).

Petite Usine Petit Soviet

Grande Usine Supréme  ond Soviet

Derriére chaque insecte est précisé entre parenthéses
le nombre de piéces de ce type contenues dans le jeu.

*, @ Ouvrier (x4)
| Déplacez deux Ouvriers pour chaque dé
indiguant un Ouvrier.

5, alliés ou adversaires
(a l’exceptmn des bases). Si la flamme ne

 capture aucun insecte, elle reste sur la table. Tout
. insecte attemssant sur une Flamme est ehmme avec. :

W Saboteur (x2)
Le Saboteur ne peut
' capturer que des bases. Il
ne peut pas étre capturé
: lorsque son c6té “noir” est

visible (face “spéciale”). Quand un Saboteur capture
une base, il est automatiquement retourné de maniére
a étre visible (face normale).

B Kommissaire (x3)

Pour chaque insecte capturé par le
Kommissaire, vous pouvez placer un pion
d'Ouvrier prés d'une de vos bases (prenez
ce pion parmi vos pertes).

(@ l’exceptl des bases), et est ensuite
retirée du j Jeu
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RESUMI: DES| REGLES

0 Mise en place. Choisissez votre territoire, pla—
cez-y vos bases et vos msectes Déterminez qui

jouera en premier.

Déplacements. Jetez les dés. Ils indiquent les
insectes que vous pouvez déplacer. Yous rie pou-
vez déplacer un méme insecte quune fois, méme si
son image apparait a plusieurs reprises sur les dés. Si
_ vous atterrissez sur un insecte adverse, il est capturé
et retiré du jeu. Si vous atterrissez sur une base,
celle-ci peut étre réduite ou éliminée. Si vous captu-
rez au moins un insecte adverse, vous gagnez un
“déplacement supplémentaire” : vous pouvez jouer
nimporte lequel de vos msectes n ayant pas bougé a
ce tour.

g Pouvoirs Spéciaux. Lorsque vous déplacez un

insecte, vous pouve ois utiliser également
n pouvoir spécia , s ont deux faces et
ne peuvent utiliser leur pol jue si leur face “spé-
ciale” est visible. Parfois, les pouvoirs spéciaux per-
mettent de tirer un petit pion appelé “projectile”.

@ Bases. Si vous perdez vos deux bases, vous per-

dez la partie. Les bases ne peuvent pas étre

déplacées. Un joueur détruisant une base peut
éliminer un insecte adVérse de son choix.

Gagner la partle Vous | gagnez ta pame en eh-

minant toutes les bases adverses ; lorsque vous
détruisez la seconde base de votre adversaire, la
partie s'achéve. Vous gagnez également si votre
adversaire n‘a plus que deux insectes en jeu.
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