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Les deux bases, l'Usine et le Soviet Suprême, commen­
cent en position "grande" base. 

~ 
Petite Usine Petit Soviet 

Gronde Usine Suprême Grand Soviet 

• 
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li,B-{,tb 

Derrière chaque insecte est précisé entre parenthèses 
le nombre de pièces de ce type contenues dans le jeu . 

• Ouvrier (x4) 
Déplacez deux Ouvriers pour chaque dé 
indiquant un Ouvrier. 

~
~ _"bote", ('2) 

: " Le Saboteur ne peut 
" . . -,. capturer que des bases. Il 
~ ne peut pas être capturé 

lorsque son côté "noir" est 
visible (face "spéciale"). Quand un Saboteur capture 
une base, il est automatiquement retourné de manière 
à être visible (face normale). 

@) . Kommissaire (x3) 
' ,<~ Pour chaque insecte capturé par le 
~. Kommissaire, vous pouvez placer un pion 

d'Ouvrier près d'une de vos bases (prenez 
ce pion parmi vos pertes). 
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• Tank (x2) 
Au lieu de déplacer le Tank, 
vous pouvez projeter une 

l.:~~~~~~~ Flamme (voir Projectiles, 
ci-dessous) . 

• lance-Roquettes (xl) 
Au lieu de déplacer le 
Lance-Roquettes, vous 
pouvez projeter deux 

--------- roquettes, en utilisant la 
roquette deux fois (voir Projectiles, ci-dessous). 
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